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	Name
	
	Punkte

	Musterlösung
	
	100 / 100


Bearbeitungshinweis: Beziehen Sie Ihre Antworten auf das Nordfracht-Szenario. Gesamt: 100 Punkte.
	Aufgabe 1  Schichtenarchitektur
	10 Punkte



Ordnen Sie jede Aufgabe der richtigen Schicht zu (Präsentation, Logik oder Datenzugriff).
	Nr.
	Aufgabe

	1
	Eine Tourliste in einer Tabelle anzeigen

	2
	Prüfen, ob ein Fahrer für eine Tour verfügbar ist

	3
	Eine Tour in der Datenbank speichern

	4
	Auf einen Button-Klick reagieren



	Musterlösung
Je Zuordnung 2,5 P.
1. 1 = Präsentation · 2 = Logik · 3 = Datenzugriff · 4 = Präsentation




	Aufgabe 2  MVVM erklären
	12 Punkte



a) Nennen Sie die drei Bausteine von MVVM und ihre Aufgabe. b) Welchen Vorteil bringt die Trennung für das Testen?

	Musterlösung
Bewertung: a) je Baustein 3 P, b) 3 P.
1. Model: Daten und Fachlogik, weiß nichts von der Oberfläche.
1. ViewModel: Bindeglied, stellt Daten und Commands für die View bereit.
1. View: die Oberfläche (XAML), bindet per Datenbindung an das ViewModel.
1. b) Das ViewModel enthält die Logik und lässt sich testen, ohne dass eine echte Oberfläche laufen muss.




	Aufgabe 3  Datenmodell ableiten
	16 Punkte



Für Nordfracht gilt: Ein Kunde erteilt Aufträge. Jede Tour gehört zu genau einem Kunden und wird von genau einem Fahrer gefahren. Ein Fahrer fährt viele Touren. Entwerfen Sie drei Tabellen. Geben Sie je Tabelle die Spalten sowie Primär- und Fremdschlüssel an.

	Musterlösung
Bewertung: je Tabelle 4 P, Fremdschlüssel in Tour korrekt 4 P.
Kunde(KundenID [PK], Name, Anschrift)
Fahrer(FahrerID [PK], Name, Fuehrerschein)
Tour(TourID [PK], Datum, KundenID [FK], FahrerID [FK])
Die 1:n-Beziehungen werden über die Fremdschlüssel KundenID und FahrerID in der Tabelle Tour abgebildet.




	Aufgabe 4  Normalisierung
	12 Punkte



Die folgende Tabelle verletzt die 1. Normalform. a) Erklären Sie den Verstoß. b) Bringen Sie die Tabelle in die 1. NF.
	TourID
	Fahrer_Telefonnummern

	1
	0451-111, 0451-222

	2
	0451-333



	Musterlösung
Bewertung: a) 4 P, b) 8 P.
1. a) Verstoß: das Feld enthält mehrere Werte (nicht atomar). Die 1. NF verlangt atomare Werte je Feld.
1. b) Auflösen in eine Zeile je Telefonnummer, z. B. Tabelle Fahrer_Telefon(TourID, Telefonnummer) mit je einer Nummer pro Zeile: (1, 0451-111), (1, 0451-222), (2, 0451-333).




	Aufgabe 5  REST-Endpunkte entwerfen
	14 Punkte



Entwerfen Sie zu jeder Operation den passenden REST-Endpunkt (HTTP-Verb + URL).
	Nr.
	Operation

	1
	Alle Fahrer lesen

	2
	Eine neue Tour anlegen

	3
	Tour 7 ändern (Fahrer zuordnen)

	4
	Fahrer 3 löschen

	5
	Eine einzelne Tour (Nr. 9) lesen



	Musterlösung
Je korrekter Endpunkt (Verb + URL) 2,8 P.
1: GET /fahrer
2: POST /touren
3: PUT /touren/7
4: DELETE /fahrer/3
5: GET /touren/9




	Aufgabe 6  Statuscodes
	10 Punkte



Ordnen Sie jedem Fall den passenden HTTP-Statuscode zu (200, 201, 400, 404).
	Nr.
	Fall

	1
	Tour erfolgreich neu angelegt

	2
	Angeforderte Tour existiert nicht

	3
	Tourliste erfolgreich gelesen

	4
	Ungültige Daten im Aufruf gesendet



	Musterlösung
Je Zuordnung 2,5 P.
1. 1 = 201 (Created) · 2 = 404 (Not Found) · 3 = 200 (OK) · 4 = 400 (Bad Request)




	Aufgabe 7  MVVM-Code vervollständigen
	14 Punkte



Ergänzen Sie die fehlende Zeile, damit die Eigenschaft Änderungen an die Oberfläche meldet, und erklären Sie, wozu OnPropertyChanged dient.
	public string Fahrername
{
    get => _name;
    set { _name = value; /* ??? */ }
}



	Musterlösung
Bewertung: fehlende Zeile 8 P, Erklärung 6 P.
set { _name = value; OnPropertyChanged(); }
1. OnPropertyChanged() löst das PropertyChanged-Ereignis (INotifyPropertyChanged) aus. Dadurch erfährt die datengebundene Oberfläche, dass sich der Wert geändert hat, und aktualisiert die Anzeige.




	Aufgabe 8  Code-Qualität prüfen
	12 Punkte



Ein Kollege schreibt den Datenbankzugriff direkt in den Button-Klick-Handler der Oberfläche. Nennen Sie zwei Probleme und je eine bessere Lösung.

	Musterlösung
Je Problem mit Lösung 6 P.
1. Problem 1: Vermischung von Oberfläche und Datenzugriff — schlecht wartbar und nicht testbar. Besser: Datenzugriff in eine eigene Schicht/Repository-Klasse auslagern.
1. Problem 2: Bei Wechsel der Oberfläche oder Datenbank muss überall geändert werden. Besser: über MVVM und Interfaces entkoppeln, damit Schichten unabhängig austauschbar sind.
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