[bookmark: _GoBack]IPV4 hat 32 Bits das wären 2³² Adressen, sprich 4.294.967.296
Jede Netzklasse jeweils 2 hoch der verfügbaren Hostbits 
Jede Netzklasse hat auch eine eigene Subnetzmaske, diese gibt an wie viele Bits auf 1 gesetzt sind.
Beispiel: Klasse B Netz 128.211.222.1 hier sind 16 Bits jeweils für den Host Anteil und den Netzanteil vergeben, das heißt wir haben 2 hoch 6 verfügbare Adressen das wären dann 65.534 -2 (für Broadcast und Netzadresse) Adressen
Wollen wir die Standard-Subnetzmaske dazu, stellen wir einfach die ersten 16 Bits auf 1:
11111111.11111111.00000000.00000000
Also 255.255.0.0
Und Netzadressen schreibt man immer so 128.211.222.1/16
Die 16 steht für die Bits Zahl, die auf 1 gesetzt sind und nennt sich CIDR

Um zu berechnen, wie Groß Subnetze sind bzw. wie viele Adressen Pro Subnetz verfügbar sind rechne einfach die Möglichen Hostbits durch die Subnetzmaske 
Hier ein Beispiel:
192.168.2.0 hier handelt es sich um ein Klasse C Netz, weshalb wir 24Bits auf 1 gesetzt haben, sprich CIDR /24 und hat die Subnetzmaske 255.255.255.000
Wollen wir jetzt 4 Subnetzte erstellen in diesem Netz so müssen wir 2 Bits hinzufügen also machen wir aus 24 Hostbits 26, sprich CIDR/26
Das ändert die Subnetzmaske auf 255.255.255.192 da die ersten bzw. letzten Bits auf 1 sind
 (128 + 64)
Jetzt können wir einfach die 256 Möglichkeiten der Netze – die Letzten Hostbits rechnen 192 
Und bekommen die 64, das heißt das das Netzt in 64er Schritten aufgeteilt wurde, wichtig ist es dabei zu beachten das wir von den 64 verfügbaren Netzen das erste und das letzte Netz verlieren (Netz und Broadcast) Alos 64 Hostadressen – 2 
Netzadresse 192.168.2.0
1 Host            192.168.2.1
Letzter Host 192.168.2.62
Broadcast      192.168.2.63
