Die wichtigsten UML-Beziehungen
1️. Assoziation (-)
Grundlegende Beziehung zwischen zwei Klassen
Bedeutet: "kennt", "nutzt", "hat Zugriff auf"
Beispiel:
Person — besitzt — Auto
2️. Aggregation (∘—)
„Hat-ein"-Beziehung
Eine Klasse besteht aus anderen Teilen, aber die Teile können auch ohne das Ganze existieren
Beispiel:
Team ∘— Spieler
Ein Spieler kann auch ohne Team existieren.
3️. Komposition (◆—)
Starke Form der Aggregation
Teile können nicht ohne das Ganze existieren – sie „sterben mit“
Beispiel:
Haus ◆— Zimmer
Ohne Haus kein Zimmer.
4️. Vererbung / Generalisierung (△—)
„ist-ein"-Beziehung
Eine Subklasse erbt Attribute und Methoden der Oberklasse
Beispiel:
Hund ⟶ erbt von ⟶ Tier
5️. Abhängigkeit (→)
Kurzfristige Nutzung
Eine Klasse benutzt eine andere in einer Methode
Beispiel:
Eine Druckfunktion nutzt kurz ein Drucker-Objekt.


6️. Implementierung (⧍—)
Eine Klasse implementiert ein Interface
Beispiel:
Auto implementiert IFahrbar
Beispiel eines vollständigen UML-Beziehungsdiagramms
      △
   Tier
    |
  Hund
Person 1 ---- * Auto         (Assoziation 1 zu n)
Team ∘---- * Spieler         (Aggregation)
Haus ◆---- * Zimmer          (Komposition)
Auto ⧍---- IFahrbar          (Implementierung)
