C# Grundlagen
Datentypen
Byte						Stellt eine 8-Bit-ganzzahl ohne Vorzeichen dar
Short						Ganze 16-Bit-Zahl mit Vorzeichen
Int						Eine 32-Bit-Ganzzahl mit Vorzeichen
Long						Eine 64-Bit-Ganzzahl mit Vorzeichen
Float						Eine 32-Bit Gleitkommazahl mit Vorzeichen
Double						Eine 64-Bit Gleitkommazahl mit Vorzeichen
Decimal					Eine 128-Bit Gleitkommazahl mit Vorzeichen
Char						Stellt ein Unicode16 Zeichen dar
String						Eine Zeichenkette, jedes Zeichen hat 16-Bit
Bool						1-Bit true oder false
Listen und Arrays
List<T>meineListe = new List<T>()		Liste von Elementen T ist der Typ
T [] meinArray = new T[10]()			Beim Array muss die Größe mit angegeben werden
Schleifen
While(Bedingung){ }				Wird solange eine Bedingung wahr ist ausgeführt
Do { } while(Bedingung)				Wie While nur wird mindestens einmal ausgeführt
Foreach(var item in Liste) { }			Für jedes Element in einer Liste
For(int i=0; i < n; i++) { }				Für Arrays mit festgelegter Größe z.B.
Anweisung
If(Bedingung) { }				Einfache Wenn Anweisung
If(Bedingung) { } else { }				Wenn Anweisung mit sonst
Switch (n) {					Schalter mit verschiedenen Fällen
	Case 1:
	{ }
	Break;
	Case 2:
	{ }
	Break; }


Modifizierer
Private						Nur in eigener Klasse aufrufbar
Public						Überall aufrufbar
Internal						Nur im eigenen Project aufrufbar
Readonly					Schreibgeschützt
Methoden
Methode ohne Rückgabewert
Private void MeineMethode()
{ }
Mit übergabe Parametern
Private void MeineMethode(string text, int zahl)
{ }
Methode mit Rückgabewert Beispiel
Private string MeinText(string eingabe)
{ return MeinText + eingabe; }
Rechnen
Math.Pow() , Math.Sqrt() z.B.

	
