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· Projekt (Merkmale, Ziele, Phasen)
· Unterschied klassisch/agiles Projektmanagement
· Agile Prinzipien
· Scrum
· Datentypen kennen und anwenden
· Zahlensysteme ineinander umwandeln und Grundrechenarten durchführen
· Notation der Zahlensysteme kennen
· Programmiersprachen und –werkzeuge unterscheiden
· Codierungen kennen
· Speicherbedarf und Datenmenge berechnen und umrechnen
· Neuentwicklung und Anpassung von Software unterscheiden
· Darstellungsformen von Daten in IT-Systemen beschreiben
