Schwerpunkte Klausur Modul I
Haupteinstiegspunkt Anwendungen(Main Methode)
Datentypen
Operatoren (Rechen und Vergleich)
Struktogramme
Code ergänzen C# Konsolenanwendung
Arrays, Schleifen, Anweisungen und Enums
Implizite und Explizite Konvertierung
Code analysieren
Klasse Math


