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Bauen Sie das Malprogramm in WindowsForms nach. 

1. Einbau eines TabControls mit der Beschriftung „Bild1“. Was ist hier der Unterschied zu WPF? 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

2. Bauen Sie einen Splitter ein, dieser soll eine Breite von 6 und eine rote Farbe haben. 

3. Bauen Sie eine Listbox ein, darin sollen die Inhalte Rot, Grün, Blau erscheinen 

4. Bauen Sie eine Trackbar ein, diese soll die gleiche Formatierung besitzen wie im WPF-

Malprogramm. 

5. Bauen Sie als letztes die Comboboxen ein, beachten Sie hier jeweils den Inhalt, dieser sollte 

mit angegeben werden. 

Hinweis: damit der Splitter funktioniert müssen die Elemente angedockt sein, finden Sie die 

Eigenschaft und verwenden Sie diese angemessen. 

 

Nach dem Abschluss der beiden Projekte, haben Sie einen direkten Vergleich. Bitte erklären Sie in 

eigenen Worten den Unterschied zwischen WPF und WinForms. Gehen Sie auf alle Unterschiede 

sowohl in der Programmierung, als auch in der Darstellung ein. 
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